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G
a naar w

w
w

.ruim
tevaartindeklas.nl/astropi. K

lik op ‘N
u oefenen m

et de 
A

stro P
i’. K

lik op de link om
 volledig scherm

 w
eer te geven. O

p het scherm
 

zie je het onderstaande venster. 

In het scherm
 links staat een code. D

eze kun je w
issen en vervangen door 

je eigen code. R
echts zie je hoe de A

stro P
i reageert op jouw

 code. M
et 

de stop-en-runknop linksboven kun je het program
m

a stoppen of laten 
afspelen

S
tarten

w
w

w
.ruim
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P
robeer ook eens de volgende regel uit:

sh.show_message(str(round(sh.get_temperature())))
O

p deze m
anier voer je alle opdrachten in één regel uit. Vind jij dit 

handiger of juist niet?

S
chrijf nu een program

m
a w

aarbij je elke seconde de tem
peratuur op het 

display laat zien. M
aak gebruik van het while True:-com

m
ando. While 

is een lus, een opdracht die herhaald w
ordt zolang aan een bepaalde 

voorw
aarde w

ordt voldaan. D
aarna staat er True; dat betekent dat er 

altijd aan de voorw
aarde w

ordt voldaan en de opdrachten oneindig vaak 
herhaald w

orden.

  while True:
    �sh.show_message(str(round(sh.get_temperature())),  

scroll_speed=0.03)
    time.sleep(1)

Let op! N
a while True: staat een dubbele punt en de regels eronder zijn 

ingesprongen

M
eer experim

enteren 
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P
robeer ook eens het volgende program

m
a uit:

 
 from sense_hat import SenseHat

  sh = SenseHat()

  #importeer functies uit ‘time’ om de klok te gebruiken
  #nodig voor time.sleep
  import time

  sh.show_letter(�h�)
  time.sleep(0.3)
  sh.show_letter(�o�)
  time.sleep(0.3)
  sh.show_letter(�i�)

Stel jezelf de volgende vragen:
- W

at zijn de verschillen tussen show_message en show_letter? 
- W

at doet time.sleep? 

M
eer experim

enteren

w
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Via het com
m

ando s
e
t
_
p
i
x
e
l
s bestuur je het hele scherm

 in één keer. 
Zo hoef je niet voor elke pixel apart een com

m
ando te schrijven!

S
chrijf onderstaand program

m
a en voer uit.

  from sense_hat import SenseHat
  sh = SenseHat()
  sh.clear()

  w=(255 ,255 ,255)
  z=(0,0,0)

  smiley = [
    z,z,w,w,w,w,z,z,
    z,w,z,z,z,z,w,z,
    w,z,w,z,z,w,z,w,
    w,z,z,z,z,z,z,w,
    w,w,z,z,z,z,w,w,
    w,z,w,w,w,w,z,w,
    z,w,z,z,z,z,w,z,
    z,z,w,w,w,w,z,z]

  sh.set_pixels(smiley)
 

Verander de afbeelding door de kleuren te veranderen.  
W

at kun je nog m
eer tekenen?

E
xtra: plaatjes m

aken (2)

w
w

w
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Voor deze opdracht heb je m
eerdere dingen nodig die je op de vorige 

w
erkbladen hebt geleerd.

P
robeer de kleur van het scherm

 aan te passen als de tem
peratuur een 

bepaalde w
aarde heeft. B

ijvoorbeeld blauw
 onder de 20 graden, groen 

tussen de 20 en 30 graden en rood boven de 30 graden. 

G
ebruik de com

m
ando’s if (temp<20): en else:. Let w

eer op de 
dubbele punt en de ingesprongen regels.

  r = (255 ,0 ,0)
  b = (0 ,0 ,255)
  g = (...?...)
  while True:
    temp=sh.get_temperature()
    if (temp<20):
      sh.show_message(�:(� , text_colour=b)
    else:
       …

B
ij dit program

m
a ontbreken nog een aantal zaken:

-	
W

at m
oet er onder else: kom

en te staan?
-	

S
chrijf ook een regel voor een tem

peratuur boven de 30 graden.
-	�

W
elke regels m

oet je toevoegen om
 ook de tem

peratuur zelf w
eer te 

geven?

E
en echte uitdaging!

w
w

w
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E
r bestaan oneindig veel kleuren, m

aar jouw
 ogen kunnen er m

aar drie 
zien: rood, blauw

 en groen. E
lke andere kleur die jij ziet, is een m

engsel 
van deze drie kleuren. Zo is geel voor ons hetzelfde als rood plus groen. 
W

it is voor ons hetzelfde als alle drie de kleuren sam
en.

K
leuren m

engen m
et licht	

K
leuren m

engen m
et verf

Let op: kleuren m
engen m

et licht w
erkt anders dan kleuren m

engen  
m

et verf. D
e drie basiskleuren van verf zijn m

agenta (rozerood), cyaan 
(soort blauw

) en geel. D
it kom

t doordat je m
et lichtbundels kleuren 

toevoegt en bij verf juist kleuren filtert.

P
robeer zelf nieuw

e kleuren te m
aken door de getallen te veranderen. 

W
elke kleur vind jij het m

ooist?

M
eer w

eten over kleuren

w
w

w
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